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Sunus

| Gun Teorik

4 Gun Pratik Egitim
(32 saat)

Erkunt

Mesleki Egitim Merkezi

Mesleki Egitim SIMEP Projesi
(Girakhik Egitimi) (Ikili Mesleki Egitim)

Kalfalik Belgesi
Ustalik Belgesi

Meslek Lisesi Diplomasi

[.Sinif 5 gtin okul

2.5inif 3 guin okul 2 gun

alisletme

3.Sinif 2 gun okul 3 gun

isletme




Projenin Amaci

Is piyasasinin talep ettigi niteliklerde mesleki yeterliliklere ve
sosyal becerilere sahip insan glicunlin yetistiriimesi ve
istihdam edilmesidir

Tarihge

MEB, ASO, 1. OSB arasinda Agustos 2006 da ve Agustos 2015
de imzalanan protokoller ile yirirliige giren projede egitim
faaliyetleri 3308 Sayili Mesleki Egitim Kanunu ile MEB IKiLI
MESLEKI EGITIM programlari yénergesi kapsaminda devam
etmektedir.



Projenin Yurutuldugu Meslek Alanlari

1- Makine ve Tasarim Teknolojisi,
2- Elektrik Elektronik Teknolojisi,
3- Motorlu Araclar Teknolojisi

4- Metal Teknolojisi

5- Plastik Teknolojisi



2023-2024 Egitim Ogretim yih Ekim ayi icerisinde yapilan SIMEP
Calistay1 sonrasinda kurulan ve pilot olarak uygulamaya koydugumuz
SIMEP Akademi kapsaminda verilen Tasarim ve Uzmanlik Derslerinin
Problem Tabanh Ogrenme yaklasimi dogrultusunda islenmesine karar
verilmistir.

Neden Problem Tabanh Ogrenme?

Ogrencilerimizin 21.yy becerileriyle donatilmasi ve
karsilastiklari guincel dunya problemlerine duyarhhklarinin
arttirillabilmesi ve ¢ozum yollarini uretebilmesi konusunda

rehberlik etmek hedeflenmistir.



Ogrenme Kuramlari

Davraniscl Kuram Bilissel Kuram

Davranig¢i kuramlar, insan davraniglarinin gozlenebilir ve dlgulebilir hale
getirilmesine dnemsemislerdir (Bacanl, 2000:162). Davranig¢t kuramin
temsilcilerinden Pavlov, Watson, Guthrie ve Thorndike gibi kuramcilar davranislarin
bir uyan etkisiyle ortaya ¢iktigini iddia etmislerdir.

Bilissel kuramin temsilcilerinden Piaget, Hebb, Gagne ve Gestalt kuramcilar ise
6grenmeyi bilgiyi alma, bir zihinsel suirecten gegirme ve orgutleme gibi i¢sel
siireclerle aciklamaya ¢alismislardir. Bilissel yaklasima gore 6grenmeyi bir uyarana
kars: verilen bir tepki olarak agiklamak dogru degildir (Selguk, 2004:173).



PROBLEM TABANLI GGRENME (PROBLEM BASED LEARNING)

Problem tabanh 6grenme; gercek diinyanin karmasik problemlerin 6grencilerce mevcut
ortamlarinda problem ¢6zme stratejileri ve bilgiye dayal becerilerin her ikisinin
eszamanh gelisimiyle ¢oziilmesini amaglayan bir 6gretim sistemidir (NASA, 2006).

Problem tabanh 6grenmede 6gretimin baslangi¢ noktas: 6grenenin hakkinda
6grenmeyi umdugu gercek bir olay veya problemin bulunmasidir (Kaptan ve
Korkmaz, 2002). Egitimcinin rolii ise mevcut olay: tesvik edici bir yaklasimla
sunmaktir. Bu esnada grafikler, resimler, animasyonlar veya dokiimanlar
kullanilabilir.

Problem tabanh 6grenmede 6ne ¢ikan yararlar olarak kritik diistinme ve yaraticihk
dile getirilmektedir (Boyle ve Rigg, 2006).



PROBLEM TABANLI OGRENME

Problem tabanlh 6grenme belli adimlarda gergeklesen bir modeldir. Bu modelin etkisi adimlarin
sirasiyla uygulanmasi ile anlam kazanmaktadir. Bu adimlar sunlardir (NASA, 2006);

e Mevcut problemi tanimlama

* Problemi tam/kesin olarak belirleme (hissetme) veya bir baska ifade ile problemin arkasindaki
sosyal olgular veya bilimi arastirma (Built it Yourself, 2006)

e Tanimlanmig problem igin gerekli bilgiler bulunur. Problemin ¢éziimu bir takim ¢alismasini gerekli
kilabilir. Bu durumda ise bir takim olusturularak ishdliimii yapilir (Built it Yourself, 2006).

e Kaynaklarindan elde edilmis bilgileri bir araya getirme, tasarlama veya yapilandirma

¢ Olasi ¢ozuimler igcinden en akilci ve yararh olan segilerek bu ¢oziimii ilerletmek i¢in pazarlama plani
gelistirmek (Built it Yourself, 2006)

e Cézlimleri/Cézimu analiz etme, test etme

e Coziimu sozli veya yazih olarak sunma
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PROBLEM TABANLI OGRENME Kapsaminda biz neler yaptik?

1 - PBL ekipleri

¥ ;
?
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PROBLEM TABANLI OGRENME Kapsaminda biz neler yaptik?

2- Mevcut problemi tanimlama

Uriin ihtiyag tespitini yapmak.

3- Kaynaklarindan elde edilmis bilgileri bir araya

getirme, on raporlama,

Uriin tiiketici iliskisini tespit etmek.

Uriin ¢6ziimlerini yapmak.

On Rapor

<

("'

(Literatiir arastirmasi, bilgi toplama, beyin firtinasi)

Proje adi

Amaci

Hedefleri

Kazanimlar

Tahmini / cahisma takvimi
Gorev tanimlan

Maliyet tablosu

Yapim asamalari

Tasarim agamasi

Sonug

Kaynaklar

"'\

Son Rapor

-
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PROBLEM TABANLI OGRENME Kapsaminda biz neler yaptik?

4- Olasi ¢o6ziimler icinden en akilci ve yararh olan segilerek bu ¢6ziimii ilerletmek igin pazarlama plani

gelistirmek (Built it Yourself, 2006) — Bunun igin girisimcilik dersleri aldilar.
= LIS |

14



PROBLEM TABANLI OGRENME Kapsaminda biz neler yaptik?

5 - Tasarlama




PROBLEM TABANLI OGRENME Kapsaminda biz neler yaptik?

6- Prototipleme. Céziimleri/Céziimiu analiz etme, test etme.
* Prototipe uygun malzemeyi se¢gmek ve hazirlamak.
* Yeni Uruniin prototipleme yontemini belirleyerek, tezgah, takim, arag, gere¢ ve
prototipleme siirecini raporlamak.
* Yeni liriiniin pargalarini, uygun lretim yontemini se¢erek; geleneksel yontemlerle, CNC

tezgahlarinda veya 3D Yazicida iiretmek ve montajini yapmak.

7- Cozumii sozlii/yazih veya gorsel olarak sunma
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